
Àëãîðèòì ïîâûøåíèÿ êà÷åñòâà ñìàçàííûõ ñíèìêîâ äëÿ GPU

Çàäà÷à êîñìè÷åñêîé è àýðîôîòîñú¼ìêè � ïîëó÷åíèå ðåçêèõ, íåèñêàæ¼ííûõ ñíèìêîâ. Îä-

íà èç îñíîâíûõ ïðîáëåì � ñìàçàííîñòü èçîáðàæåíèé, äëÿ óñòðàíåíèÿ êîòîðîé ðàçðàáîòàíî

ìíîæåñòâî àëãîðèòìîâ, íàïðèìåð [1],[2] è [3]. Ìåòîä [3] ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ ñ òî÷êè

çðåíèÿ êà÷åñòâà, íî åãî ïðèìåíåíèå äëÿ áîëüøèõ ìàññèâîâ äàííûõ ïðåäñòàâëÿåò çíà÷èòåëüíóþ

âû÷èñëèòåëüíóþ ñëîæíîñòü. Óâåëè÷èòü ñêîðîñòü îáðàáîòêè âîçìîæíî çà ñ÷¼ò èñïîëüçîâàíèÿ

ïàðàëëåëèçìà.

Íà îñíîâå äàííîãî àëãîðèòìà ìîæåò áûòü ðàçðàáîòàíî êîììåð÷åñêè-óñïåøíîå ïðîôåññèî-

íàëüíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ ãåîèíôîðìàöèîííûõ ñèñòåì, ïðèëîæåíèÿ äëÿ îáðàáîòêè

ôîòîãðàôèé íà ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðàõ è ìîáèëüíûõ óñòðîéñòâàõ.

Îñíîâíûå öåëè

� Ðàçðàáîòêà òåñòîâîé ðåàëèçàöèè àëãîðèòìà íà îñíîâå äîñòóïíûõ ìàòåðèàëîâ, ïðîâåðêà

êà÷åñòâà ðåçóëüòàòîâ

� Èññëåäîâàíèå âîçìîæíîñòè àäàïòèâíîãî ïîäáîðà ïàðàìåòðîâ

� Ïîðòèðîâàíèå àëãîðèòìà íà GPU ñ èñïîëüçîâàíèåì òåõíîëîãèè CUDA

� Ïîðòèðîâàíèå àëãîðèòìà íà íåñêîëüêî GPU ñ èñïîëüçîâàíèåì íàèáîëåå ïîäõîäÿùåãî API

Ó÷åáíûå öåëè

� Çíàêîìñòâî ñ ñîâðåìåííûìè ìåòîäàìè îáðàáîòêè èçîáðàæåíèé

� Èçó÷åíèå òåõíîëîãèè CUDA, àðõèòåêòóðû GPU è ãèáðèäíûõ óñòðîéñòâ íà èõ îñíîâå

� Ïðàêòèêà èñïîëüçîâàíèÿ GPU è êëàñòåðíûõ ñèñòåì

� Àíàëèç ïóáëèêàöèé óðîâíÿ ìåæäóíàðîäíîé êîíôåðåíöèè SIGGRAPH, òðåíèðîâêà ãðàìîò-

íîãî èçëîæåíèÿ ñîáñòâåííûõ ðåçóëüòàòîâ

Êóðàòîðû ïðîåêòà

ê. ô.-ì. í. À. Â. Áîðåñêîâ steps3d@narod.ru

Ì. Â. Ñìèðíîâ 3.1415926535f@gmail.com msmirnov@nvidia.com

1

file:steps3d@narod.ru
mailto:3.1415926535f@gmail.com
mailto:msmirnov@nvidia.com


Ðèñ. 1: Ïðèìåð ïðèìåíåíèÿ ôèëüòðà óñòðàíåíèÿ ñìàçàííîñòè, îðèãèíàë � ñëåâà, îòôèëüòðî-

âàííàÿ âåðñèÿ � ñïðàâà
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