1) ФИО: Лозинский Александр Геннадьевич

2) Тема проекта: Технологии дополненной реальности в задаче распознавания

обьектов в видео реального времени.

3) Тема дипломной работы: Дополненная реальность в задаче обработки

изображений.

4) Научный руководитель: Стихина Татьяна Константиновна

5) Аннотация проекта:

   Проект предполагает создание специализированного программного обеспечения

для обработки  потокового видео, с

целью его предобработки от артефактов, применения корректирующих фильтров, а

также использование технологии

дополненной  реальности для выделения значимых объектов в конкретной

ситуации прямо на видео в режиме реального

времени.

   Задачу можно формализовать на примере выделения границ проезжей части,

объектов расположенных на прилегающей

к проезжей части территории, а также пешеходов, распологающихся или

движущихся через или около проезжей

части. Предполагается что потоковое видео (потенциально высокого

разрешения), будет обрабатывать

высокопроизводительное вычислительное устройство, и результаты будут

выводиться (накладываться) на реальное

видео изображения, поступающее с камеры.

   При современных темпах развития устройств отображения (в частности гибкие

прозрачные дисплеи), данную информацию

будет возможно выводить непосредственно на лобовое и заднее стекло

автомобиля.

   Подобные разработки в настоящее время ведуться в исследовательских

центрах компании Honda Motors.

Исследование в данной области проводится мною в рамках магистерской работы.

На данный момент есть задел в виде известных алгоритмов обработки

изображений с использованием преобразований

над матрицами, и преобразования Фурье.

   К концу летней сессии школы ожидается результат в виде работающей

реализации алгоритма выделения границ на видео

изображении, и анализ возможности его распаралелтвания на кластере.

   К концу осенней сессии школы ожидается реализация алгоритма для системы

основанной на видеокартах, и сравнение

производительности двух реализаций (для кластера и системы на видео-картах).

6)Будут реализованы алгоритмы обработки изображений с использованием

матричных преобразований (свёртки с

операторами Собела, Первитта), и преобразований Фурье (для очистки

изображений от шума).

7)Требуемые вычислительные ресурсы: 15 минут на 20 вычислительных узлах.

8)План выполнения:

   *реализация последовательного алгоритма.

   *распаралеливание алгоритма для вычисления на кластере.

